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千葉県マインクラフトコンテスト２０２４の

プログラミングワークショップを県立学校６校で実施

日 場所

7/17 東総工業高等学校

7/26 柏の葉高等学校

7/30 千葉商業高等学校

袖ヶ浦高等学校

7/31 市川昴高等学校

8/1 船橋啓明高等学校

千葉県マインクラフトコンテスト２０２４について

千葉県では、地域の基盤をつくり
人々の生活を支える建設業の大切さ・
やりがいを伝えるとともに、プログラ
ミングを用いた課題解決力の育成等を
図り、将来の担い手の確保につなげる
ため、子供たちを対象に教育版マイン
クラフトによる道路や建物等の制作技
術を競うコンテストを、昨年度より開
催しています。

ワークショップの様子

【コンテストのご案内】
9月30日(月)まで応募を受付中です。
https://chiba-craft.com/
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